Trainz simulator

-elektrifikace trati v CR, SR a CSR-

Do rukou se Vam praveé dostdva podrobny navod na elektrifikaci trati ve vlakovém simulatoru Trainz.
Popsany prostup je pro vSechny elektrifikace trolejovym vedenim podobny, my se vSak v tomto
navodu budeme vénovat pouze objektlim, které se vyskytuji na nasich tratich.
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I. NezZ se pustime do prace
Zakladnim predpokladem pro elektrifikaci trati je Uplné dokonceni kolejisté. Pokud v kolejisti budeme
po elektrifikace, nebo béhem ni délat zmény, tak ndm to velmi ztizi praci. Ddle budeme alespon
jednorazoveé potrebovat internet, ze kterého si stahneme objekty elektrifikace. Vycet stranek, ze
kterych jsou pouzity objekty je ndsleduijici:

__ Autor  Webovaadresa Objekty/sady

Czech catenary pack

Sada ceskych sloupt pro TV —P

Sada ceskych sloupt pro TV 6m

Sada Pricnikt pro El. Trakci ve

stanicich

Sada zavésnych a bocnich

vyloZnikl na pricniky pro El.

Trakci

Sada ¢eskych sloupt pro El.

Trakci

Dobrym pomochikem téz:

Sablona Peron Trolej

D64 _crossbars

D64 pylon lattice support 6m

D64 pylon lattice support 5m

D64 support gantry 6m

D64 support gantry 5m

D64 support gantry 5m

D64 pylon_only crossbar

Dikobraz D64 | http://dikobraz64.xf.cz/ D64_pylon_only_crossbar_II_fo
r_tube
D64_pylon_flat_TRS04
D64_pylon_flat_TRS04
D64_pylon_lI_revl (TRS2004)
D64_pylon_Il_rev2 (TRS2006)
D64 pylon_revl (TRS2004)
D64 _pylon_|_rev4 (TRS2006)
Nova sada starych Flat sloupl

Deraros http://trtrainz.webgarden.cz/objekty Nova kompletni sada sloupt

elektrifikace
Navésti pro el. trakci (staré)

Bald http://trainzpedro.cz/

” http://trainz.jedisoft.cz/ Navésti pro el. trakci (nové)
Pomocné catenary
dvoraku&toa | http://dworzec-trainz.webnode.cz/ Pfenosna stahovacka

Pak by si to chtél projet néjakou trat s elektrifikaci, abychom ziskali trosku lepsi predstavu a inspiraci.
U elektrifikace také narazime na problém, do jaké modelarské epochy svoiji trat zafadime. Pokud
stavime koridor, budeme pouZivat objekty nové (svétle Seda az bila barva sloupl). Naopak na starsi
trati ze 70. a 80. let pouZijeme spiSe rezavé sloupy, popfipadé tmavé Sedé, které ndm predstavuji
natfené kovové pylony. Pokud mame postahovano, néjakym zplsobem naladovano v Trainzu (kazda
verze jinak) a rozmysleny parametry mlzeme zacit s pfipravnymi pracemi na elektrifikaci.
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II. Priprava na elektrifikaci
Jak uzZ jsme si fekli v ivodu, je potfeba mit Usek traté jiz kompletné postaveny. Také musime mit trat
srovnanou vyskoveé i smérové, protoze sloupy TV se prichytavaji ke koleji, ale draty jsou splyne
objekty. Pokud vsechny tyto Ukony mame za sebou, musime si trat ,,rozmérit”. To se déld pomoci
pravitka integrovaného v Trainzu (v TRS 09 spravné funguje jen v anglické verzi Trainz, proto si
prepneme hru do angli¢tiny a zvykneme si v ni pracovat). Natahujeme pravitka vedle koleji. Délka
zavisi opét na epose:

Pro starsi traté je obvykle roztec sloupll 60m. Priblizné od druhé poloviny 90. let se sloupy davaji po
70m. Tuto vzdalenost vsak nesmime prekrocit, protoZze maximalni délka troleji, které jsme si stahli je
pravé 70m. V obloucich miiZze byt rozte¢ o néco mensi v zavislosti na ostrosti oblouku. Cim mensi
polomér, tim mensi roztec.

Takto si rozmérime cely Usek, ktery chceme zelektrifikovat.

Main menu

Tools - Add ruler

rulers

cameras

Static

copy and paste

III. Klikatost troleje (rozkmit)
Pfed osazovani sloupy, se Vam pokusim nastinit tzv. rozkmit trolejového dratu. Aby se pantograf na
hnacim vozidle opotifebovaval rovnomérné, je trolej vedena klikaté. V krajnich polohéach je vidy
uchycena. Krajni polohy jsou I (nejblize k okraji traté) a O (nejdale od okraje traté). Pak jesté existuje
poloha C (pro vyrovnani, specifické pfipady apod.).

Na rozkmit nesmime nikdy napomenout, jinak by trat viibec neodpovidala redlnému prostfedi. Horni
obrazek je pomucka na nazvy poloh. Spodni obrazek ukazuje jak by mél rozkmit vypadat.
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Elektrifikace oblouku
Stridani (rozkmit) troleji za nas zajistuje oblouk. Proto zpravidla pouzivame jen jednu polohu troleje.

Na vnéjsi strané oblouku I na vnitfni strané O.

IV. sazeni traté sloupy
Nastdva dalsi faze rozhodovani. V té nam pomuizZou obecna pravidla. Jak uz bylo fe¢eno, podle
modelarské epochy vybereme tvar a barvu sloup(l. Nasledujici obrazkovy prehled se Vam pokusi
vybér usnadnit. Pokud jste uz par trati projeli a koukali dobfe z okna, mUZete nasledujici radky

vynechat.
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Sta ré traté (60' Main menu

80. léta)

v

bald pylon rust Lattice O

bald pylon rust Lattice O
ist Lattice Ui
bald pylon rust Lattice Uo
bald pylon rust tube C
bald pylon rust tube C(L)
bald pylon rt
bald pylon r
bald pylon rust tube ti
bald pylon rust tube tO
bald pylon rust tube Ui
hald mian rist tuhe lin

-+

Novéjsi traté e

(90. léta)

http://dworzec-trainz.webnode.cz/

dvoraku@seznam.cz

Tracks - Get object

bald pylon tube C

bald pylon tube C
bald pylon tube C(L)
bald pylon tube |
bald pylon tube O
bald pylon tube ti
bald pylon tube tO
bald pylon tube Ui
bald pylon tube Uo
bald pylon tube 2500
bald support gant C
hald sunnort nant CI

i
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Koridory (21.
stoleti) + —= N % —— SSES < = = | Tracks - Get object
rekonstruované = : — 7
traté

Bald HFlat C

Déle zaleZi jakou trat budeme elektrifikovat.

A. Jednokolejné a vétsina dvojkolejnych trati
Na jednokolejnych a drtivé vétsiné :
dvojkolejnych trati se setkame Tracks - Get object

s pylony, tj. sloupy po stranach
koleje(i). Na nasledujicich obrazcich - R

bald pylon tube |
0

vidime, jak osazovat trat pylony.
ZaleZi na nas, jestli pouZijeme
klasické Tube, nebo Zebrikové Flat.
Postup je stejny.

Na jednokolejné trati vezmeme
napftiklad nejdfiv I pylony a
nasazujeme je podle pravitkem (vidy
ob jedno, abychom nemuseli pofad
preklekavat mezil a O).

\’

http://dworzec-trainz.webnode.cz/ dvoraku@seznam.cz ©Jakub Dvorak




Stejny postup opakujeme s opacnou polohou, nasazujeme pylony (v nasem pripadé O) do mezer.

Main menu

Tracks - Add object

\

Takhle pokradujeme na celé trati. Pokud mame ptichystano, miZeme skocit na osazovani trolejemi.

Na dvojkolejné trati je postup podobny. Nejdfiv zacneme jednou polohou (v nasem pripadé l) a
nasazujeme pylony na kolej. V tomto pfipadé ddvdame vzdy stfidavé na pravou a levou kolej, protozZe i
ve skutecnosti je na jedné koleji I a na druhé O.

Main menu

Tracks - Add object

bald pylon tube |
bald pylon tube ¢

B JDmem‘Qr {RealScale! bald pylon tube C(L)
1 bald pylon tube |




Postup opakujeme s druhou polohou. Pak pomoci Sipek dame pohled kolmo ze shora a srovhame
pylony vedle sebe.

Main menu

Main menu

60.0 me % (Reaf@cale) = T - = =
1 \ — .
-




Mame hotovo a mlzZeme se pustit do zavéseni drata.

B. Vicekolejné traté a stanice
Na vicekolejnych tratich napfiklad z Prahy aZ po Poficany, nebo ve stanicich se setkdvame v tzv.

branami (grantry). Jsou to dva pylony propojené nahofe Zeleznou konstrukci (pficniky). Nyni si
ukazeme jak na to.

Nejdriv si nasadime brdny na kolej (vaZou se stfedem, takZe na prostfedni kolej).

Main menu

Tracks - Add object

S
60.0 metres  (Reai Scale) -
\ N ~

i = ~
“(Real'Scale \

Pak osadime brany drzaky troleji (suspension). Opét nam pfi doladovani presné polohy pomiuze
pohled ze shora. Pozor, tyto drzdky neexistuji ve verzi O, protoZe staci otacet I. Proto si ddvame
pozor, abychom méli na vSech kolejich rozkmit.
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Main menu

Nyni mame prichystano na dratovani.

Pokud nam nevychazi brany na pocet koleji (naptiklad stanice, zastavka, protihlukova sténa apod.)
prichystame si vSe jako v minulém kroku. Pak odstranime branu.

Main menu

bald gantry 3

bald gantry 3
bald g 33
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Ve splyne objektech najdeme brany od D64 a natdhneme na potfebnou délku.

a
-
u
-
-
=
3

50,9 mefres

V.  Natazeni troleji

Dostavame se do posledni faze elektrifikace. Nyni mGZeme natahnout trolejovy drat. Ten najdeme ve
splyne objektech bald wire a vybereme délku podle roztece sloup(, takZze bud 60nn cc nebo 70nn cc.
Opét ndm pomze pohled ze shora a natahujeme trolej od prichytu k pfichytu. Takhle postupujeme
po celé trati. Dale budeme pouzivat zavazi (nn uc), ale o tom pozdéji
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Objects - Add spline

bald wire 70nn cc

bald wire 60tw u

bald wire 60 on insul...
bald wire 70en ¢

bald wire 70enu

bald wire 70nn cc

bald wire 70nn uc

bald wir

bald wire 70tw u

Main menu

Objects - Move spline

=
\

bald wire 70nn cc

bald wire 6

bald wire 70en u
bald wire 70nn cc
bald wire 70nn uc
bald wire 70tw ¢

< I I bald wire 70tw u

i A
60.0 metre's (Real Scale) -
60.1 metres (Real Scale)

bald wire 70 sec
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Zakladni elektrifikaci mame hotovou.

VI. Stridani troleji
ProtoZe je nemozné vyrobit ocelovy drat nékolika kilometrové délky setkdme se na trati se stfidanim
troleji. Jeden trolejovy drat zde konci a druhy zadina a zaroven jsou dopinany (kvili roztaznosti). To se
déje pfriblizné kazdych 1000 m.

Lattice |
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Main menu

Objects - Move spline

=\ o
& ()

bald wire 70tw ¢

e 70nn uc
0tw c

VII. ,Napajecka“
Stejné tak, jako, nemlzeme mit nekonecné dlouhy drat, nemlzeme vést el. proud nekoneéné daleko.
Proto se zfizuji napajeci stanice. Obdobné je stavime na styku napajecich soustav. Vedle koleji se
obvykle nachazi néjaka budova, spousta izolatord, trafa atd., které maji samotnou funkci zmény
napéti. Kazda , napdjecka” vypada trochu jinak. Poskytnu Vam nacrtek té, kterou mam na své trati ja.
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Lattice |

_—_— -

Lattice C(L)O

Lattice 12.5m 10

B e e ——— ]

Déliénik

Lattice 12.5m C(L)O a0

Lattice IO

Lattice O

VIII. Pomocné vedeni
Pro napajeni vyhybek, navéstidel a dalSich komponent( na trati se vyuzivd pomocné vedeni, které je
zpravidla na vnéjsi strané sloupd. Najdeme ho opét pod nazvem Pomocné vedeni (vyuZijeme
provedeni Bald s ,Ceskymi izolatory”) ve splyne objektech a umistujeme ho z horniho pohledu.

http://dworzec-trainz.webnode.cz/ dvoraku@seznam.cz ©Jakub Dvorak



Main menu

Objects - Move spline
Ve ’”~

ieni Lano
vlon

vedeni Pylon Bald
Sloup

pom ved gant L

nom ved aant | 2

O Advanced

Timto bych chtél na zavér podékovat Tomasi Kutilovi za konzultaci a korekci chyb.

Pokud byste méli jakykoliv dotaz, nebojte se obratit na autora navodu.
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